Can You Draw It Stage 6 Recording Sheet, Spanish
Instrucciones:

e Compafiero A: toma una tarjeta. Describele el rectangulo al compafiero B.
e Companfero B:
o Dibuja el rectangulo que describié tu compariero.
o Ganas 2 puntos si el rectangulo corresponde exactamente al de la tarjeta que el
compafiero A te describio.
o Ganas 1 punto si no coincide exactamente, pero corresponde a la pista dada.
e Haganlo por turnos. Gana la persona que tenga el mayor puntaje después de jugar 8
rondas.
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