
Instrucciones:
● Compañero A: cubre un número par que sea menor que 50.
● Compañero B: cubre un factor o un múltiplo del número que tu pareja acaba de cubrir.
● Compañero A: cubre un factor o un múltiplo del número que tu pareja acaba de cubrir.
● Por turnos, cubran números.
● La ronda termina cuando no haya más factores o múltiplos del número anterior que se

puedan cubrir.
● El juego se acaba después de 10 rondas. Gana el jugador que tenga más puntos.
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