Target Measurement Stage 5 Recording Sheet, Spanish

Instrucciones:
e Companero A:
o Hazgirar la ruleta. El nUmero que obtengas va a ser el denominador de tu fraccion.
o Escoge una fraccion objetivo que sea menor que 1y que tenga ese denominador.
o Empieza a girar el transportador hecho a mano.
e Companfero B:
o Di"jAlto!” cuando creas que la medida del angulo es esa fraccion de 180 grados.
e Los dos compafieros miden el angulo y calculan la diferencia entre el nimero de grados objetivo y el nUmero de grados
real. Este es el puntaje del compariero B en esa ronda.
e Haganlo por turnos. Después de 8 rondas, sumen sus puntos. Gana el jugador que tenga el puntaje total mas bajo.
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